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GUNDAM FACTORY YOKOHAMA
• 横浜の山下ふ頭内で展示されている「18mの実物大“動くガンダム”」を公開する施設

• 2020年12月19日～2021年3月31日

■ガンダム本体

・モデルはRX-78(『機動戦士ガンダム』，全高18m)

・可動フレーム(鋼鉄)＋外装(カーボン樹脂)

・質量は約25t

・関節自由度は全24自由度(ハンド除く)

・アクチュエータは全て電動

・「モータ＋減速機」と「電動シリンダ」併用

(大トルク部は電動シリンダ)

■安全性

・腰部を後方から支持

(GUNDAM-CARRIER(支持台車)に接続)

・動作時，人は非搭乗

・遠隔制御室から動作指示

・屋外環境，天災を踏まえて設計

(雨，塩害，地震，台風)
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• 18mの実物大ガンダムを動かすことに挑戦する
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ガンダム・リサーチ・オープンプラット
フォームの開発（提案書）



GGC リサーチ オープンシミュレータ

• GUNDAM RX-78 URDFモデル

• Gazebo シミュレータ

• ロボットコントローラ (ros_control)
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http://wiki.ros.org/gundam_robot



ライセンス

• ソースコード：BSD

• ロボットモデル：
GGCリサーチオープン
シミュレータ利用許諾

2021年5月：
バンダイナムコ
グループ
2020年度
決算説明会

『機動戦士ガンダム』1979年

●バンダイナムコグループ『ガンダム』関連売上

2020年度 過去最高950億

●ガンプラの中国・北米市場が拡大中



世界の反応



ロボット研究での活用
• RAL-ICRA2022 投稿中

• 強化学習による全身行
動生成と最適制御によ
る推力制御による飛行
歩行制御

一歩 0.5秒 2m/秒，スラスト力と傾斜角を最適化

前進 3mの起伏のある地
形でランダムな方
向へ進行



実物大ガンダムシステム構成図

■システム概要

• 演出制御装置からの指令で動く構成

• 最上位通信はDMX
（照明などで使われる方式）

• 全体の制御システムはV-Sido(ブシドー)

• 基本はモーション再生だが、指は常に干渉を
回避するよう、リアルタイムな動作生成が行
われている
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図.実物大”動くガンダム”のシステム構成
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■V-Sido(ブシドー)の機能

• 制作前の負荷シミュレーション

• 振り付けのためのモーション作成

• モーションを滑らかにし、物理的に整合性を
とるための自動修正

• 現場安全確認のためのCGによる情報共有

• 複数装置に関わるガンダム全体の制御

etc....

図.V-Sidoで事前に作られたCG（左）と実機で再現された動作（右）

※本件でROSは使われていないが、外部システムと連携するモードが用意されている



まとめ
• ガンダムのROSシミュレータ

• 年間900億円の市場を生み出すロボット

• GGCラインセス下でのロボットモデルの公開

• sudo apt install ros-melodic-gundam-robot

• オープンプラットフォームによるイノベーション

• コミュニティの構築と参加

今後の課題

• 実システムでの利用

• 実物大ガンダムの検討


